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الريك 
اة ٤‏ کک 
رر صر 
رر ٣‏ 
ا 1 : 
E E‏ 1 
٣‏ لطاع #نزا 


أهداف محاكاة الفأرة:- 
EE‏ 
عمل أشكال عديدة للفأرة بما يتناسب مع المستخدم. 
۳-تعريف الدارسين بأسلوب عمل الفأرة. 
الفأرة.. 


»السقف العلوي للماوس اتحديد موضع اليد. 


Mouse*‏ ا 
*اللاسلكية. 


*اللمس. 


Sa a e 


ر O REO FE arr‏ 
أو العمودية لمؤشرة‌الفأرةكما الشكل(ب) 


٤ 
کے‎ 


TOE‏ الضوئية فقد هرت لعلاج 
VOVUOUVUOUVUOVUOUVUOVYOY YOY YO VO VO © 0 0 0 0 0 0 CP 0 CP CP CP CP CP CP CP CC CP CP vC CP‏ 
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مشكلة دخول الأتربة إلى جسم الفأرة التي تعمل بكرة دوارة من البلاستيك 
في باطن الوحدة و 
و هی تعتمد على نظام ضوئی أشبه بكاميرا صغيرة تطلق شعاع ضوئی 
على سطح المكتب و من هذا الشعاع يتم التقاط ألاف الصور كل ثانية و 
هذا النظام بديلا عن الكرة الدوارة . 
فشعاع الضوء ينعكس من على السطح الذي تتحرك عليه الفأرة إلى خلايا 
ضوئية تشبه إلى حد كبير الخلايا الموجودة في الكاميرات الرقمية . 
و تطور و اخترعت منذ فترة قصيرة اا ا 
تتميز بدقة أكبر و تعمل الفارة الضوئية كالتالي : 
مع أي حربكة للفأرة على سطح المكتب يتحر ك الشعاع الضوئي و 
رة ثانية على الخلايا الضوئية بها , 
الخلايا ال ر e‏ ا بحال ار اا ا 


الفارة الجدبدة ا الحاسب 
ا وفقا للإحدائيات التي وصلت 


الدوارة > مما يقلل مشکلات الاستخدا م و e ٣‏ 2 ا 


ا 
0 
DIES‏ 
a GG.‏ 
ا 
n‏ 


السطح الذى تتحرك عليه الفأرة إلى ۴ ناتها الداخلية و بذلك تما امشكلة 


الأتربة و حركة شعاع الضوء أو الليزر أكثر دقة من حركة الكزة الدوارة 
مما يؤدى إلى مزيد من السلاسة في التحكم في مؤشرها و هى لا تحتاج 
لسطح مطاط أو دواسة مطاط ۴2١d‏ عءں ۸0 لتتحرك علیھا بز 
على أي سطح و إن کان غير مستو. 
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خطوات محاكاة الفارة -٠‏ 
-١‏ تحديد المشكلة والتي تكمن هنا في طلب العميل تصميمات مختلفة 
حسب الرغبة. 
1- تحديد أهداف محاكاة الفارة وهي كما تم تحديدها سابقاً مع الإجابة 
عن كثير من الاستفسارات التي قد تواجه كثير من مستخدمي الفارة. 
-٣‏ دراسة بناء نموذج الفارة فبناء النموذج يعتبر بحد ذاته فن قبل إن 
يكون علم ولدراسة نموذج الفارة نتبع الأتي:- 
|-أیجاد صور طبق الأصل للفارة من خلال عدة برامج موجودة في 
ب مثل:- برنامج الفوتوشوب-الفلاش- 
.@. .........................وغیرها 
sh E‏ 


Ns 
” 
کے ہے راا ا اک ےد‎ 


Radius: 0 p+ E ا و ل‎ 1 1 style: N N olor: | 


AMO) ¢ §Şala o0 ON”‏ افا 


فبعد تحديد الشكل السابق نقوم بتحديد بقية الأجزاء الخارجية 
الى الشكل المناسب 
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j ۱‏ کملذ بناء النمو ل ج الخار جي للفأر هة سوف نقوم بدراسه 
i ul‏ الأكثر أهمية ولكن قبل ذلك نقوم بدراسة كيفية 


کے 
ا 


(hard ware ) ةرİفll ون‎ 


ا 
ےا ےا 
اا ےا 
aman‏ 
اا ےا ے ےا 
mm . e 6-1‏ 
ا ےدید ا ل ا 


فيه تی مل یح الأزرار (زر آيمن ر زر آیسر) 


ا ™ 5 5 9 أطلعنا کے | بعض المراجع 


رد مو شر الفا 2 ة إلى اليمين او 


في قر مؤشر الفأرة إلى الأعلى أو الأسفل 
هذا بالنسبة للفأرة ذات العجلة ولا يختلف 
بزرية تعمل بالأشعة دون الحمراء فهذه العملية ما هي إلا عبارة عن وجود 


e 
چ‎ 


8 o, 
mmm 


ر تکر بمعدل e‏ 2 5 انا 1 1 ج 2 


وجرد جم ایب فلق علي مرش الماریر ادر ك ف کی ا 
الشاشة مرارآً وتكراراً. 1 


ج- جمع البيانات اللازمة للتعامل مع اللغة التي يتم محاكاة الفأرة بواسطتها 
فمثلا نقوم بمحاكاة الفارة برمجيا باستخدام لغة الفيجوال بيسك ٠‏ من خلال 
معرفة الأدوات والأحداث والخصائص التي تتحكم بالفأرة عن طريق الكود 
IGS‏ 

* معرفة رقم كل زر من آزرار الفارة عن طريق البارمتر 0N(‏ 01۲ 8) 
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VUVUVUVUVUVUVVUVUVUVVUVVVUVUVUVUVVUVUVUVVVOVYO VOY VO VO © 0 V0 © 0 0 0 FP 
Vbleftbutton=1 
Vbrightbutton=2 
Vpmıddlebutton=3 سے چا‎ 
Sei i arg 
Vbshift=1 
Vbctr=2 


#أما الأحداث المتعلقة للتحكم بالفأرة فهي: 


MouseDown( Button As Integer, Shift As Integer, X As 
Single, Y As Single) 


MouseMove( Button As Integer, Shift As 
As Single, Y As single) 
MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X2 
Single, Y As Single) ی‎ 


أولاً- كتابة كود يحاکي ا أو يب 0 ۴ نخدم عمل كل زر الفارة 


فعند تشغیل البرنامج بالنقر على زر ۴5 ڊ بالكیبور! 1 
زر من الأزرار على واجهة الفورم 
ك e‏ الكود لذي کتبناء ال الذي 


الحدث وما وظيفة کل متغیر وما عمله أو لا المتغير Button‏ بع 

المتغير وضيفه المتغيران 0٥‏ ]۷ و أأ۷ASCء‏ في إحداث 

الكيبورد فهو يقوم بخزن رمز معين للزر الذي تم ضغطه بالفأرة وإما 

بالنسبة للمتغير ۸|۴ 5 فهو يقوم بخزن قيمة ما لتعلمنا إذا ما كان المستخدم 

ضاغط زر ۴أ 5 إثناء الضغط بالفأرة أم لا وبالنسبة للمتغيران × و ۷ 

فهما متغيران لخزن موقع الفارة فالمتغير × يقوم بخزن الموقع الأفقي 

للمكان الموجودة فيه الفائرة وبالنسبة للمتغير ۲ فهو يخزن الموقع ألعمودي 

التي توجد فيه الفارة . 
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ثانياًء- كتابة كود يوصح للمستخدم رقم كل الزرالمضوط في الفأرة 
Private Sub Form MouseDown(Button As Integer,‏ 
Shift As Integer, X As Single, Y As Singl)‏ 
MsgBox Button‏ 
End Sub‏ 


نفس الطريقة في الشرح السابق نقوم بكتابة أمر لعرض رسالة لنا بقيمة 
المتغير ١0ا6‏ الذي يحمل رمز الزر المضغوط وبهذه الطريقة نكون 


با کور يوصح للمستخدم اظهار رسالة علد الوط على الزر الأيمن 


Private Sub Form_ MouseDown(Button As | ted 
Shift As Integer, X As Single, Y As Singl) 

If Button = 2 Then 8 
MsgBox "ramzy and khaled" bh 


End If ۴ Bb 


End Sub hh 7 


رابعاً:- كتابة كود يوضح 
.(Alt+shift+ctrl)‏ 


خامساً:- كتابة كود يكون فيه حرية الاختيار للمستخدم حيث إذا أختار(شيفت) 
يعطيه رسالة ما وإذا ضغط على زر آخر يعطيه رسالة أخرى وهكذا كما هو 
موضح في الكود أدناه 
Private Sub Form MouseDown(Button As Integer,‏ 
Shift As Integer, X As Single, Y As Singl)‏ 
If Shift = 1 Then‏ 
MsgBox “You Click Shift Button"‏ 
Else‏ 
MsgBox “You Did not Click Shift Button"‏ 


End If 
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End sub 


سادساً:- كتابة كود يبين للمستخدم موقع الفأرة عند حركتها حسب المحورين 
۰X‏ 


Private Sub Form MouseDown(Button As Integer, 
As Single) Shift As Integer, X As Single, Y 
MsgBoX X 

MsgBox Y 

End Sub ® 


Single, Y As Single) 
Msgbox "welcome" 
End sub 


فع الأصبع من على زر الماوس 


Single, Y As Single) 
Msgbox "welcome" 
End sub 


o‏ - بعد أن قمنا بتصميم الفأرة المناسبة حسب 
أرض الواقع وكذلك إختبار صحة عمل الأزر 
لكي نتأكد من مدى صحة نجاحها . 


مھت و 


ےک 


Nay 
ES 
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